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1. Objetivo del Torneo CS2 

 

El torneo tiene como fin brindar una experiencia divertida, inclusiva y participativa entre dos 

influencers y su comunidad. No es un torneo profesional, sino una actividad recreativa. 

La fecha de este, será el 29 de Noviembre del 2025 a las 19hs vía Twitch. 

 

2. Participantes 

 

2.1 Influencers 

A. Cada equipo tendrá 1 influencer capitán/a. 

B. Los influencers serán anunciados previamente por redes. 

 

2.2 Jugadores del público 

A. Se realizará una convocatoria abierta por medio de las redes sociales de los 

influencers 

B. Entre todas las personas interesadas, se llevará a cabo un sorteo de 8 lugares. 

C. Las 8 personas sorteadas se dividirán en 2 equipos (4 por lado). 

D. Los jugadores deben cumplir los siguientes requisitos: 

● Ser mayores de 13 años. 

● Conocer mínimamente las reglas del juego. 

● Respetar las normas de convivencia del evento. 

 

3. Conformación de equipos 

 

A. Cada equipo estará formado por: 1 influencer + 4 jugadores sorteados = 5 

jugadores. 

B. La asignación de jugadores a cada equipo se realizará mediante sorteo previamente 

al día del vivo. 

C. Los equipos elegirán el nombre (opcional) antes de comenzar. 

 

 4. Formato del Torneo 

 

A. Modalidad: Best of 3 (BO3) – al mejor de tres mapas. 

B. Modo de juego: Competitivo estándar. 

C. Servidor: provisto por la organización. 

D. Map pool sugerido: Mirage, Dust2 y Nuke 

 

5. Reglas de Juego 

 

A. Configuración estándar competitiva (MR15 / 30 rounds). 

B. Cambio de lado tras 15 rondas. 
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C. Overtime: MR3 con dinero inicial estándar (si fuera necesario). 

D. No se permite: 

● Uso de hacks, scripts o programas externos. 

● Explotar bugs del juego. 

● Conductas antideportivas (toxicidad, insultos, sabotaje al equipo). 

 

 

6. Equipamiento 

 

Los jugadores deben contar con PCs configuradas para el torneo, periféricos estándar 

(mouse, teclado, auriculares) y todo aquello extra que requieran necesario para la 

realización del torneo. 

 

7. Comportamiento y Fair Play 

 

A. Se espera una conducta respetuosa y colaborativa. 

B. No se tolerarán faltas de respeto hacia compañeros, rivales o staff. 

C. El torneo busca generar una experiencia divertida; cualquier jugador que arruine la 

dinámica podrá ser sancionado y/o reemplazado. 

 

8. Reemplazos 

 

Si una persona sorteada decide no participar o debe retirarse, la organización podrá llamar 

a otra persona del público. 

 

 

9. Ganador y Premios 

 

A. El equipo que gane 2 de los 3 mapas será el campeón. 

B. La organización entregará al equipo ganador una gift card para Steam a cada 

jugador por un valor de 200usd. 

 

 

10. Decisiones de la Organización 

 

A. La organización tendrá la última palabra en cualquier situación no contemplada en 

este reglamento. 

B. Su objetivo será siempre mantener la experiencia divertida, segura y equitativa. 


